BANG! - pravidla
Hra pro 4-7 hraca od 10ti let.

OBSAHUJE
103 karet tfi typt (liSici se rubem):
» 7 karet roli (Serif, renegad, 2 pomocnici, 3 zlo¢inci)
* 16 karet postav s kulkami na zadni strané
* 80 hernich karet
» 7 ptehledi pravidel

POSTAVY A CIL HRY

Cil hry kazdého hrace zalezi na roli, kterou si na zacatku hry vylosuje.

Serif (Sheriff): musi zabit viechny zlo¢ince a renegada

Zlocinci (Outlaws): musi zabit Serifa dfive nez on je

Pomocnici (Deputies): pomahaji Serifovi a vyhraji, jen vyhraje-li on

Renegad (Renegade): chce se stat novym Serifem, musi zabit Serifa jako posledniho a zlstat jako
posledni hra¢ ve hre.

PRIPRAVA
Pocet pouzitych karet roli ve hie zavisi na poctu hracu:
* 4 hréci: Serif, renegad, 2 zloCinci
e 5 hréach: Serif, renegad, 2 zlo€inci, 1 pomocnik
e 6 hracu: serif, renegad, 3 zlocinci, 1 pomocnik
e 7 hré&cu: serif, renegad, 3 zlocinci, 2 pomocnici
Zamichejte uvedenou kombinaci karet a rozdejte po jedné kazdému hraci, aby nikdo nevid¢l, kdo

jakou ma. Serif svou kartu oto¢i, ukaZe ji ostatnim a necha ji pfed sebou lezet jiz otodenou. Ostatni
se na svou kartu podivaji, ale uchovaji ji v tajnosti.

Zamichejte 16 karet postav a nechte kazdého si jednu vylosovat. Kazdy hra¢ ukaze jméno své
postavy a sdéli ostatnim i jeji zvlastni schopnost. Poté si kazdy vezme jednu kartu postavy navic a
poloZi ji tak, aby byly vidét kulky na zadni strané karty. Casteéné ji zakryje svou kartou postavy,
aby bylo vidét tolik kulek, kolik je znazornéno u obrazku jeho postavy. V prubéhu hry bude
mnozstvi takto nezakrytych kulek znazornovat pocet zivotii postavy.

Serif za¢ina hru s jednou kulkou navic: méa-li na kart& postavy uvedeny 3 kulky, bude mit na spodni
karté¢ nezakryté 4.

Zbylé karty roli a postav nebudete pro hru pottebovat.

Vsechny hraci karty zamichejte a na zacatku hry rozdejte kazdému hraci tolik karet, kolik ma
znazornéno kulek na karté své postavy (Serifova ,.kulka navic* nemé v tomto ptipadé vliv).

Zbylé karty polozte doprostied stolu jako lizaci balicek. Kazdy si mize vzit kartu s prehledem
symbolii.
Postavy

Kazda z postav mé néjakou unikatni zvlastni schopnost, kterd ovliviiuje strategii hrace v pribéhu
hry. O tuto schopnost nelze v pritbéhu hry nijak pfijit a ani si ji jakkoli zménit. U kazdé schopnosti



je uvedeno, kdy ji lze vyuzit a Zadna ze schopnosti hrac¢e nenuti, aby ji pouzil vzdy, kdy k tomu je
prilezitost. Pfehled schopnosti naleznes v kapitole Postavy na konci pravidel. (Schopnosti postav
jsou vzdy nadfazené pravidlim zde napsanym a navzajem se nijak nevylucuji)

Pocet nezakrytych kulek na spodni karté znazoriuje pocet zranéni nutnych k eliminaci postavy a
také nejvyssi pocet karet, které mize hrac této postavy mit na konci svého kola (viz treti faze kola).

Poznamka: pro potieby pravidel Bangu se nerozliSuje mezi hra¢em, postavou a roli. Jsou to vyrazy
mezi sebou naprosto zaménné.

VLASTNI HRA

Hru zacina Serif a hra pokracuje neustale po sméru hodinovych rucicek. Kolo kazdého hrace je
rozdeleno do nésledujicich 3 fazi:

1. Liznuti 2 karet
2. Zahrani hernich karet

3. Odhozeni piebyvajicich karet

1. Liznuti 2 karet
Hrac si z lizaciho baliku lizne 2 karty. Dojdou-li karty v baliku, zamicha se odhazovaci balicek a
vytvofti se tak novy.
2. Zahrani hernich karet
Hra¢ muze zahrat kolik chee karet ku svému prospéchu nebo proti jinym hra¢tim, pouze s
nasledujicimi dvéma omezenimi:
* lze zahrat pouze jednu kartu BANG! za kolo
* pfed nikym nemohou v jednu chvili leZet dvé modré karty stejného jména

Efekt zahrani karty urcuji symboly, které jsou na karté znazornéné. Tyto symboly jsou podrobné;ji
popsané v odstavci Symboly na kartach a na kartach piehledli pravidel. BéZné 1ze karty zahravat
pouze béhem vlastniho tahu (s vyjimkou karet Beer a Missed!) a po vyzvani efektu karty né¢jakého
jiného hrace. U vétSiny karet se vyftesi jejich efekt, po ¢emZ jsou karty odhozeny. Pouze karty s
modrym okrajem maji dlouhodobé efekty a zlistavaji lezet na stole pied hracem.

Tyto karty maji efekt dokud nejsou néjakym zplsobem odstranény ze hry (napf. zahranim karty Cat
Balou (ptivodn€ Mistress)) nebo splnénim specidlni podminky (napt. Dynamite).

Poznamka: Je nutné rozliSovat mezi nazvy karet a jejich efekty. Tudiz naptiklad karta BANG! ma

efekt BANG! (vystiel na jin¢ho hrace). Karta Gatling ma efekt BANG! na vSechny hrace, ale

jelikoz to neni karta BANG!, mtzete ji zahrat nékolikrat za kolo a po ni tfeba 1 dalsi kartu BANG!.
3. Odhozeni piebyvajicich karet

hra¢ po sméru hodinovych ru€i¢ek. Hra¢ musi odhodit ptebytecné karty, aby mu na konci kola
zbyvalo pouze tolik karet, kolik je jeho aktualni pocet zivoti (nezakrytych kulek na spodni kart¢).
Zabiti postavy

Ztrati-1i postava posledni Zivot, je mrtva a hra pro jejiho hrace konci, nezahraje-li ihned kartu Beer.
Umfe-li postava, hra¢ oto¢i svou kartu role a vyhodi vSechny karty, které mu zbyly v ruce a ve hie
pted nim do odhazovaciho balicku.

Poznamka: V tomto ptipad¢ lze zahrat pouze kartu Beer, nikoli vSak Saloon.



Tresty a Odmény
Zabije-li Serif Pomocnika, musi Serif odhodit viechny karty ze své ruky a ve hie pied sebou.

Kdokoli, kdo zabije Zlo€ince (i kdyby zabijejici hra¢ byl sdm Zlo€inec), si jako odménu lizne 3
karty z balicku.

KONEC HRY

Hra kon¢i, nastane-li jedna z nasledujicich podminek:

a) Serif je zabit. Renegad je vitéz, je-li jedinym pieziviim hradem. Jinak vyhravaji Zloginci.

b) Vsichni Zlo¢inci a Renegad jsou zabiti. Vyhrava Serif a Pomocnici.

Poznémka: Hra pokracuje, jsou-li vSichni Zlo€inci zabiti, ale Renegad je stale ve hie (Renegad se

ey

musi nyni sam postavit Serifovi a vSem jeho zijicim Pomocnikiim).

Nova hra

Hrajete-li vice jak jednu hru v fad¢, pfezivsi hraci se na konci hry mohou dohodnout, ze si
ponechaji své postavy (nikoli vSak karty v ruce nebo ve hie!) pro nasledujici hru; béhem hry
eliminovani hraci si musi vylosovat novou nadhodné.

Chcete-li, aby si kazdy hra¢ vyzkousel hrat za Serifa, maZete se pfed hrou dohodnout, Ze tato role se
bude posouvat vzdy hra¢i po levici, zatimco ostatni role se losuji ndhodné mezi ostatni hrace.

KARTY

Vzdalenost mezi hraci

Vzdalenost mezi dvéma hraci je minimum poctu mist mezi
nimi, pocitaje po sméru nebo proti sméru hodinovych
rucicek (podivej se na diagram vpravo). Vzdalenost je dost
dilezita, jelikoz bézné hra¢ dostieli pouze na hrace na
vzdalenost 1.

Byl-li hra¢ zabit, nezapoc€itava se jiz vice jeho misto do
vzdalenosti mezi hraci. Takto se v pribéhu hry vzdalenost
mezi hraci zmensuje.

Dv¢ karty upravuji vzdalenost mezi hraci:

Mustang (Horse): hrac, ktery ma ve hie kartu Mustang, je
vidén ostatnimi hraci na vzdalenost o 1 vyssi. On vSak
ostatni hrace vidi stale na normalni vzdalenost.

Podivej se na diagram: pokud by m¢l A kartu Mustang ve hie, B a F by ho vidéli na vzdalenost 2, C
a E na vzdalenost 3 a D na vzdalenost 4, zatimco A by vSechny ostatni hrace vidél na vzdalenost,
jako kdyby Mustanga ve hie nemél.

Appaloosa: hrag, ktery ma ve hie kartu Appaloosa, vidi ostatni hra€e na vzdalenost o 1 mensi.
Ostatni hraci ho vsak stale vidi na normalni vzdéalenost. Vzdalenosti mensi nez 1 se pocitaji jako 1.
Podivej se opét na prilozeny diagram. Hra¢ A prave vylozil kartu Appaloosa, uvidi tedy B a F na
vzdalenost 1, C a E také na vzdalenost 1, D na vzdalenost 2 a ostatni hrac¢i ho uvidi na béZznou
vzdalenost.



Zbrané

Kazdy hra¢ miize od zacatku strilet hrace na vzdalenost 1, tedy hrace, ktefi sedi hned po jeho
pravici nebo levici (je to tim, ze kazdy hra¢ od zacatku hry tfima Colt 45, ackoli tato zbran neni
znazornénd jakoukoli kartou).

Chtéji-li hraci stilet na vétsi vzdalenost, potfebuji mit ve hie néjakou zbran. Karty zbrani maji
modry okraj, Cernobilou ilustraci zbran¢ a ¢islo v hledacku, které znazoriuje maximalni
dosazitelnou vzdalenost. Zbran ve hie nahrazuje Colt 45, dokud jeji karta neni néjakym zptsobem
odstranéna (napt. zahrdnim karty Panic! nebo Cat Balou). Hra¢ mize mit ve hie pouze jednu kartu
zbran¢ najednou: chce-li zahrat dalsi zbran, musi diive vyloZzenou odhodit. Nezapomenite, ze ackoli
kdokoli nema Zadnou zbran ve hie, postava stale tfima Colt 45.

BANG! a Missed!

Karty BANG! jsou zékladnim prostfedkem na stielbu a zabijeni ostatnich hract. Chces-li zahrat
kartu BANG! pro vystiel na jiného hrace, musis si ovéfit:

a) jaka je vzdalenost mezi tebou a tvym ter¢em a
b) jsi-li schopen svou aktudlni zbrani na tuto vzdalenost vysttelit

Ptiklad 1: Nakoukni do diagramu, s jehoz pomoci byla popisovana vzdalenost mezi hraci. A chce
stiilet na C, tedy A chce zahrat kartu BANG! proti C. Normalné by byl C pro néj na vzdalenost 2,
takze A by potfeboval zbran strilejici na tuto vzdalenost: nejspise Schofield, Remington, Rev.
Carabine nebo Winchester, ale nikoli Volcanic nebo Colt 45. Pokud by A mél ve hie Appaloosa,
vidél by C na vzdalenost 1, takze by mohl pouzit libovolnou zbran pro vystieleni; ale pokud C by
mél Mustanga ve hie, tyto dvé karty (Mustang a Appaloosa) by se slozily a A by stale vidél C na
vzdalenost 2.

Ptiklad 2: Pokud by D mél ve hie Mustanga, A by ho vidé€l na vzdalenost 4: pokud by A chtél stilet
na D, musel by pouZivat zbran s dosahem 4.

Hrac¢ zasazeny kartou BANG! (ten, na kterého byla karta zahrana) mize okamzité zahrat kartu
Missed!, aby vystiel zrusil. Nezahraje-li Missed!, ztraci jeden zivot (zménu musi zaznamenat
posunutim karty své postavy, aby zakryl o jednu kulku navic na spodni kart¢). Ma-li zakryty
vSechny kulky (tzn. ztraci prave posledni zivot), hra pro n¢j konci, nezahraje-li okamzité kartu Beer
(viz nasledujici odstavec).

Poznamka: hra¢i mohou rusit pouze vystiely namifené proti nim a karta BANG! je vzdy odhozena,
ackoli byl vystiel zruSen.

Beer

Tato karta vyléci hraci jeden Zivot (posuiite kartu postavy, aby bylo vidét o kulku vice). Hraci
nemohou ziskat véts$i pocet zivotd, nez je jejich pocatecni hodnota! Karta Beer nemiize byt pouzita
k vyléceni jiného hrace. Karta Beer nemé zadny efekt, zbyvaji-li ve hie jiz pouze 2 hraci.
Kartu Beer 1ze zahrat dvéma zptisoby:

e béhem vlastniho kola;

* v cizim kole, ale pouze v pfipad¢ smrtelné¢ho zasahu (tzn. zasah vzal posledni Zivot).
Poznamka: karty Beer nemaji efekt, jsou-li ve hie jiz pouze 2 hraci.
Ptiklad: Hré¢, kterému zbyvaji 2 Zivoty, dostane 3 zranéni od Dynamitu: zahraje-li 2 karty Beer,
zUstane stale nazivu se zbyvajicim 1 Zivotem (2-3+2), zatimco kdyby zahral pouze jedno Beer, hra
by pro néj skoncila smrti, jelikoZ by mu nezbyl ani ten 1 Zivot.



Liznuti (Draw!)

Nékteré karty maji na sobé& karetni symbol a vedle n¢j znak, ukazujici efekt této karty. Hrac, ktery
zahraje tuto kartu, musi nejdfive ,,Liznout!*, tj. otoc¢it vrchni kartu balicku, odhodit ji a paklize znak
na otocené karté v pravém dolnim rohu bude odpovidat barve (poptipadé jesteé hodnot€), bude mit
puvodni karta efekt. V opacném piipad¢ se nic nestane: hra¢ nem¢l stésti! Je-li na karté uvedeno
rozmezi hodnot, poté hra¢ musi otocit takovou kartu s hodnotou zapadajici do pozadovaného
rozmezi a barvy. Uspotadani hodnot je toto: 2-3-4-5-6-7-8-9-10-J-Q-K-A.

Priklad: Hra¢ A zahral kartu BANG! na hrace D. Hra¢ D ma pted sebou vylozen Barrel, ktery mu
dava moZznost se rané (karté¢ BANG! vyhnout), kdykoli otocena vrchni karta z balicku bude srdcova.
Hréa¢ D tedy otoci a odhodi vrchni kartu lizaciho bali¢ku, kterd vSak bohuzel pro ného je pikova. On
ma vsak stale moZnost zahrat kartu Missed!, coZ nejspise také udéla.

Symboly na kartach

Na kazdé¢ karté je zndzornén jeden nebo vice symbolt, které urcuji efekt karty. Podivej se na
symboly na ptfehledové karté.

Missed! — Missed! (viz odstavec BANG! a Missed!
BANG! — BANG! (viz odstavec BANG! a Missed!)

Regain one life point — pouze hrag, zahravajici tuto kartu si vyléci zivot, neni-1i uvedeno symbolem
jinak.

Draw a card — Je-li urceny néjaky hra¢ (odpovidajicim symbolem), mizes si z jeho ruky ndhodné
vytahnout kartu nebo si vybrat a vzit n€kterou, kterd pted nim lezi. Neni-li symbolem urcen jiny
hrac, lizni si vrchni kartu z balicku. Tuto kartu vzdy piidas k tém, které jiz mas v ruce.

Discard a card — tebou (a symbolem) ur¢eny hra¢ musi odhodit ndhodné kartu z ruky nebo mutizes
odhodit libovolnou kartu, lezici pfed nim.

Any player — toto urcuje, ze 1ze pouzit efekt této karty na libovolného hrace bez ohledu na jeho
vzdalenost.

All other players — urcuje, ze efekt karty plati na v§echny ostatni hrace, bez ohledu na vzdalenost a
vyjma hrace, ktery kartu zahral.

Any one player at a reachable distance — toto urcuje, ze efekt miize byt pouzit na libovolného
vybraného hrace, ktery je vSak v dosazitelné vzdalenosti.

Any other player at a distance of 1 — urcuje, ze tento efekt 1ze pouzit na libovolného hrace na
vzdalenost 1. Pro tento vypocet vzdalenosti je nutné pocitat s Mustangem a Appaloosa, nikoli
vSak zbranémi ve hfe.

Your distance from other players is increased by 1 — viz Mustang

All other players distance is decreased by 1 — viz Appaloosa

Ptiklady:

Symboly na karté Panic! tikaji: ,,Lizni si kartu* od ,,hra¢e na vzdalenost 1*. Lze si tuto kartu tedy
liznout nahodné z ruky onoho hrace nebo si vzit kartu s modrym okrajem, kterd lezi pfed nim.
Saloon: Symboly fikaji: “Vylé¢ si zivot”, a plati to pro “VSechny ostatni hrace”, a na nasledujici
fadce: “[hra¢ zahravajici tuto kartu] vyléc si zivot™. Celkovy efekt této karty je ten, ze si vSichni
hraci ve hie vyléc¢i jeden Zivot.

Specialni karty

vvvvvv



Dynamite: Hrac, ktery zahraje tuto kartu, ji polozi pted sebe: Dynamite zlstane pted nim lezet celé
kolo. Na zac¢atku svého nésledujiciho kola (ma-li Dynamite stale ve hie), si pied svou fazi 1 musi
»Liznout!* (otocit a odhodit vrchni kartu balicku): oto¢i-li kartu mezi 2 az 9 listi, Dynamite
exploduje, odhodi se a hra¢ ztraci 3 Zivoty. V opacném piipad¢ posSle Dynamite hraci po levici,
ktery musi ten samy test provést na zacatku svého kola. Hraci si takto predavaji Dynamite okolo
dokud neexploduje (s efektem vySe popsanym) nebo je odhozen pomoci karet Cat Balou nebo
Panic! Je-1i Dynamite u hrace spole¢né s kartou Jail, probiha test v potfadi polozeni téchto karet
pred hrace. Pokud by byl hra¢ zabit kartou Dynamite, jeho zabiti neni uvazovano jako zabiti jinym
hrace (pro pravidla Trestti a Odmén a schopnosti postav).

Duel: Hrac¢ zahréavajici tuto kartu vyzyva jiného hrace ziraje mu do o¢i. Vyzvany hra¢ musi odhodit
kartu BANG! Odhodi-li, hrac, ktery zahral Duel musi odhodit BANG! a tak dale: prvni hrac, ktery
BANG! neodhodi (bud’ nechce nebo nemtize), ztraci jeden zivot a duel kon¢i.

Poznamka: nelze zahrat karty Missed! béhem duelu, Duel neni karta BANG!

General store: Po zahrani se otoci tolik vrchnich karet balicku, kolik je hrajicich (zivych) hraci.
Pocinaje hra¢em, co zahral tuto kartu, se postupuje po sméru hodinovych ruc¢i¢ek a kazdy hrac si
vybere jednu z oto¢enych karet, kterou si vezme do ruky.

Indians!: Kazdy hra¢, vyjma hrace, ktery tuto kartu zahral, musi odhodit kartu BANG! nebo ztratit
zivot. Nelze zahravat Missed! ani zkouSet se schovat za Barrel.

Jail: Tato karta musi byt zahrana ptred jakéhokoli hrace, ktery je tim uvéznén. Uvéznény hrac si
musi ,,Liznout!* pfed zacatkem svého kola: oto¢i-1i Srdce, utekl z vézeni, karta Jail je odhozena a
on pokracuje normalné ve svém tahu. V opa¢ném piipad€ odhodi Jail a ztraci fazi 1 a 2 svého tahu,
tudiz pouze musi odhazovat ptebytecné karty, dle svého poctu zivotl. Zlstdva moznym ter¢em
karet BANG! a miZze stale zahravat karty Missed! a Beer mimo vlastni kolo. Karta Jail nemuze byt
zahrana na Serifa.

Volcanic: hrac¢, ktery ma tuto zbran ve hie miize zahrat libovolny pocet karet BANG! béhem svého
kola. Tyto karty BANG! mohou byt zahrany na ten samy nebo rozdilné terce, ale pouze na
vzdalenost 1 (toto je zndzornéno na karté ¢islem v hledacku).

Postavy

Bart Cassidy (4 zivoty): kdykoli ztrati zivot, lizne si kartu

Black Jack (4 zivoty): béhem faze 1 svého kola ukéze druhou kartu, co si liznul: je-li ta karta
Calamity Janet (4 Zivoty): mize pouZzivat karty BANG! jako karty Missed! a naopak. Zahraje-li
kartu Missed! jako BANG! (jako efekt normalniho vystielu), nemize zahrat dalsi BANG! (tedy
pokud nema ve hie Volcanic). Této schopnosti mize vyuzivat i pti Duelu, Indians atp.

El Gringo (3 zivoty): lizne si ndhodn¢ kartu od hrace, ktery mu zptisobi ztratu zivotu (za kazdy
ztraceny zivot jednu). Nic se nedéje, nema-li protivnik jiz zddnou kartu. Pozor na to, Ze zranéni od
Dynamitu neni zptisobeno hra¢em, ktery Dynamite vylozil.

Jesse Jones (4 zivoty): béhem faze 1 svého kola si mize vybrat, lizne-li si prvni kartu z balicku
nebo z ruky jiného hrace. Druhou kartu si vzdy lizne z balicku.

Jourdonnais (4 Zivoty): bere se, jako kdyby mél ve hie kartu Barrel. Jakykoli opravdovy Barrel ve
hie pridava efekt k tomu fiktivni, ¢imz si jeho hra¢ mutze otacet pro zruSeni BANG! dv¢ karty (za
kazdy Barrel jednu).

Kit Carlson (3 Zivoty): béhem faze 1 svého kola se podiva na vrchni 3 karty balicku, vybere si 2,
které si lizne a tfeti vrati na vrSek balicku.

Lucky Duke (4 zivoty): vzdy, kdyz si ma “liznout!”, oto¢i si vrchni 2 karty balicku a vybere si,
ktera se mu hodi. Ob¢ karty jsou nésledn¢ odhozeny.

Paul Regret (3 Zivoty): bere se, Ze ma ve hie kartu Mustanga. Jakykoli opravdovy Mustang se
pricita k fiktivnimu.

Pedro Ramirez (4 Zivoty): béhem prvni faze svého kola, miize si liznout prvni kartu z odhazovaciho



balicku, druhou si lizne z lizaciho.

Rose Doolan (4 Zivoty): bere se, Ze ma ve hie kartu Appaloosa. Jakékoli opravdova karta
Appaloosa se s¢ita s fiktivni.

Sid Ketchum (4 Zivoty): kdykoli mize odhodit 2 karty z ruky, aby si vyléc€il jeden zivot. Tuto
schopnost mize pouzit nékolikrat za sebou.

Slab the Killer (4 Zivoty): protivnici, kteti chté&ji zrusit jeho karty BANG! musi zahrat 2 karty
Missed! Schovéa-li se nékdo Uspésné za Barrel, bere se to jako jedna zahrana karta Missed! (je tedy
nutné zahrat jesté jednu kartu Missed!).

Suzy Lafayette (4 zivoty): kdykoli nema zadnou kartu v ruce, lizne si novou z lizaciho bali¢ku a to I
pii vyhodnocovani jiné karty (napt. nezbude-li ji Zddné karta v probihajicim Duelu).

Vulture Sam (4 zivoty): kdykoli je hra¢ odstranén ze hry, Sam ziska vSechny karty dané¢ho hrace, co
m¢él v ruce a ve hte.

Willy The Kid (4 zivoty): miize zahrat libovolny pocet karet BANG! ve svém kole.



